
การสอนโปรแกรม PAINT

โดย ครูศรสีมร  เพ็ญไพบูลย



PaintBrushPaintBrush  หรือหรือ  PaintPaint

เปนโปรแกรมสําหรับงานงาน

กราฟกกราฟก  ของ MS-Windows มี

ความสามารถในการสราง 

แกไขตกแตงภาพกราฟกได

หลายฟอรเมต เชน .BMP,

.PCX 

คําชี้แจง



การเรียกโปรแกรมการเรียกโปรแกรม

1. คลิกปุม Start

2. เขาแถบ Program

3. เขาแถบ Accessories

4. คลิกที่ Paint



แถบชื่อโปรแกรม

แถบเมนู

เครื่องมือ

ชุดสี แถบสถานะ



เครื่องมือในการทํางานเครื่องมือในการทํางาน

กระปองเติมสี

แวนขยาย

แปรงทาสี

เพิ่มตัวอักษร

 เครื่องมือวาดเสน สี่เหลี่ยม

เครื่องมือเลือกวัตถุ

ยางลบ 

ตัวดูดสี

ดินสอ 

กระปองพนสี



เครื่องมือในการเลือกสีเครื่องมือในการเลือกสี

สามารถเลือกสีใหกับรปูภาพ

โดยคลิกเมาสทีแ่ถบเลือกสี



เครื่องมือในการเลือกสีเครื่องมือในการเลือกสี

สามารถเลือกสีใหกับรปูภาพ

โดยคลิกเมาสทีแ่ถบเลือกสี

คลิกปุมซายของเมาส เลือกสี 

Foreground 

คลิกปุมขวาของเมาส เลือกสี 

Background

Foreground Color

Background Color



เครื่องมือวาดเสนเครื่องมือวาดเสน

การใชงานการใชงาน

1. เลือกสีที่ตองการ       

จากแถบเลือกสี



2. เลือกขนาดของเสนที่

ตองการจาก Line 

Width Box

3.1 คลิกเมาส

ที่จุดเริม่ตน

3.หาจุดเริ่มตนแลว

3.2 ลากเมาสใหมีขนาดที่

ตองการ



เครื่องมือวาดวงกลม,วงรี

คลิกเมาสเลือกเครื่องมือ

วาด วงกลม

1. เลือกสีที่ตองการ       

จากแถบเลือกสี



2. เลือกรูปแบบของวงกลม (เฉพาะลงสีเสนขอบ, ลงสีพื้นและสีเสนขอบ, เฉพาะ

ลงสีพื้น)

3. Drag เมาสวาดวงกลมให

ไดขนาดตามตองการ โดย

ลากตามทิศทางของเสน

ลูกศรนําทาง (สีแดง)

ถาเจาอยากไดวงกลมใหกด Shift 

คางไวระหวางที่ Drag เมาส



Drag เมาสเลือกวงกลม

เครื่องมือวาดวงรีเครื่องมือวาดวงรี,,วงกลมวงกลม  พรอมสีพืน้พรอมสีพืน้

คลิกเมาสปุมซายเพื่อเลือกสี 

Foreground

คลิกเมาสปุมขวาเพื่อเลือกสี Background



Drag เมาสตาม

ลูกศรจะไดผล

ลัพธดังภาพ



2. เลือกลักษณะของรูป

1. คลกิเครื่องมือวาด

เครื่องมือวาดรูปหลายเหลี่ยมพรอมสีพื้นเครื่องมือวาดรูปหลายเหลี่ยมพรอมสีพื้น

คลิกเมาสปุมซายเพื่อเลือก

สี Foreground

คลิกเมาสปุมขวาเพื่อเลือกสีBackground



1. Drag เมาสใหไดขนาดเริ่มตน 2. นําเมาสไปวางในจุดที่ตองการ

4. หากตองการจบการสรางใหดับเบิ้ลคลิก ณ 

จุดที่ตองการจบการวาด หรือ คลิกเมาส ณ

จุดเริ่มตนของรูปจะไดพื้นหลังเปนสี 

Background



เครื่องมือสําหรับพนสีเครื่องมือสําหรับพนสี

คลิกทีเ่ครื่องมือพนสี

เลือกสีที่ตองการ



เลือกขนาดหัวเสปรยจาก 

Line Width Box

ทดลอง Drag เมาส

ดูผลลัพธทีไ่ด



เครื่องมือสําหรับลงสีเครื่องมือสําหรับลงสี  ((กระปองเทสีกระปองเทสี))

คลิกเมาสที่กระปองเทสี

เลื่อนเมาสไปยัง

ตําแหนงที่ตองการ

ลงสีแลวคลิกเมาส



ในการลงสีรูปภาพจะตองเปนรูปภาพปดหากมชีองวาง

ระหวางเสนตอจะทาํใหสีทะลักออกมาบรเิวณนอก

รูปภาพได ถาลงสีผิดพลาดก็ใชคําสั่ง Edit,Undo ทันที



แปรงและดินสอสี Brush

1. คลกิเมาสที่ปุม

แปรงหรือดนิสอสี

2. เลือกสีทีตองการ

3. เลือกลักษณะปลาย

ของแปรง



เลื่อนเมาสไปเลื่อนเมาสไป

ตําแหนงที่ตองการตําแหนงที่ตองการ

วาดแลววาดแลวDragDrag  เมาสเมาส  

ดูผลลัพธทีไ่ดดูผลลัพธทีไ่ด



เครื่องมือวาดสวนโคงเครื่องมือวาดสวนโคง

1. คลกิเมาสที่

ปุมวาดสวนโคง

2. เลือกสีทีตองการ
3. เลือกขนาดของเสน

จาก Line Width Box



จุดที่1

จุดที่ 2

จุดที่ 3
ผลลัพธ

ที่ได

คลิกเมาส 3 จุดจะไดเสนโคงแบบปด

Drag เมาสถึงจุดนี้

จุดที่2

จุดที่ 3

จุดเริ่มตน

ผลลัพธ

ที่ได

ลากเสนตรง 1 เสนแลวคลิกเมาส 2 จุดจะได

สวนโคงแบบเปด



เครื่องมือลบวัตถุเครื่องมือลบวัตถุ  ((ยางลบยางลบ))

2. เลือกขนาดของยางลบ

1. คลกิเมาสที่ปุมยางลบ



3. Drag เมาสบริเวณที่

ตองการลบ
ผลลัพธทีไ่ด



เครื่องมือเลือกวัตถุเครื่องมือเลือกวัตถุ

เครื่องมือเลือกวัตถุ

เครื่องมือเลือก

วัตถุแบบอิสระ



ชี้เมาสไปยัง

จุดเริ่มตนของวัตถุ

ที่ตองการ

ลากเมาสใหปรากฎ

เสนคลุมวัตถุนัน้

ในกรณขีองเครื่องมือเลือกวตัถุแบบอิสระเราตอง Drag เมาสไปรอบๆ

วัตถทุี่ตองการเลือกจนเมาสกลับมายงัจุดเริ่มตน จะเกิดเสนคลมุวตัถุนั้น



การพิมพตัวอักษรการพิมพตัวอักษร  หรือขอความหรือขอความ

คลิกเมาส

ที่ปุมFont

1. นําเมาสไปคลิกที่

ตองการAdd ตัวหนังสือจะ

เกิดชองใหพมิพตัวหนังสือ

และเลือก Font



2. คลิกเลือกFont ทีต่องการ

3. ปรับขนาด

ตัวหนังสือ

4. จัดตัวอักษรหนา

,เอียง,ขีดเสนใต



5. พิมพตัวหนังสือ

ทีต่องการ

6. เมื่อพิมพเสร็จให

กลับไปคลิกทีปุ่ม



คําสั่งเกี่ยวกับแฟมขอมูลคําสั่งเกี่ยวกับแฟมขอมูล

คําสั่งเปดหนาตาง

การทํางานใหม 

File>New



กรณีที่ยังไมไดเก็บ File เกาโปรแกรมจะถามเพื่อ

ยืนยันเกี่ยวกับการจัดเก็บแฟมขอมลู

คลิก Yes เพื่อทํา

การจัดเก็บขอมลู
คลิก No เมื่อไม

ตองการจัดเก็บ

ขอมูล

คลิก Cancel เมื่อ

จะยกเลิกคําสั่ง 

File New



คําสั่งการจัดเก็บแฟมขอมูลคําสั่งการจัดเก็บแฟมขอมูล Save Save

คําสั่งบันทึกขอมูลในกรณี

บันทึกครั้งแรก File > Save



1.เลือก Directories 

ที่ตองการเก็บขอมูล

3.เลือกแบบของ

รูปภาพที่ตองการจะ

Saveที่ Save as type

4.จากนั้นคลิก Save

2.พิมพชื่องานที่ 

File name



กรณี Save ครั้งที่ 2 เปนตนไปใหใชคําสั่งเดียวกับคําสั่งแรก

แตจะไมปรากฏกลองโตตอบกรณีที่ตองการเปลี่ยนไดรฟ

หรือDirectory ใหใชคําสั่ง File > Save as
จะเกิดกลองโตตอบขึ้น
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