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Macromedia Authorware V. 7  
 

Macromedia Authorware V. 7 เปนโปรแกรมนําเสนอชิ้นงานชนิดหนึ่ง ที่ใชสําหรับการทําส่ือการ
เรียนการสอน ซ่ึงจะประกอบดวยภาพ เสียง ขอความ มีการโตตอบซึง่กันและกันระหวางผูสรางโปรแกรมกับ
ผูใชโปรแกรม ซ่ึงในปจจุบันมักนิยมเรียกอกีอยางหนึ่งวาโปรแกรม CAI ชื่อเต็มคือ (Computer Assisted 
Instruction Media) เปนโปรแกรมระบบ Multimedia หมายความวา คอมพิวเตอรชวยสอนชนิดหนึ่ง เปน
ส่ือที่ครู หรือมผีูใช สรางขึ้นมาเพื่อนําไปใหนักเรียนใช ซ่ึงจะมีขอความ  ภาพเคล่ือนไหว มีเสียงประกอบเพื่อให
เกิดความสนใจแกผูใช เพื่อใหนักเรียนใชเปนตัวกลางในการนํากระบวนการเรียนการสอนของครูไปสูนักเรียน  
 
อุปกรณที่ใชสรางสรรคงาน Cai (Computer Assisted Instruction Media) 

1. เครื่อง CPU (ซี พี ยู) รุน Pentium ขึ้นไป 
2. Ram อยางนอย 16,24,32  MB ขึ้นไป 
3. จอภาพ VGA , SUPERVGA 
4. เนื้อที่วาง (Hard Disk)  ประมาณ  20 MB ขึ้นไป 
5. CD -  ROM  สําหรับติดตั้งโปรแกรม 
6. Mouse 1 ชุด 
7. MS-DOS V 6.2 ขึ้นไป 
8. ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 95,98 หรือ Windows NT  4.0  
9. มีแผนโปรแกรม Macromedia Authorware V. 7 

     
การติดตั้งโปรแกรม    Macromedia Authorware V. 7 

1. เขาสูโปรแกรม  Windows 
2. ใสแผน Macromedia Authorware V. 7 ใสใน Drive D: 
3.  เลือกคําส่ัง  Run ในเมนู Start 
4.  เลือกคําส่ังที่ Run 
5.  จากนั้น ทําตามขั้นตอนที่ปรากฏบนจอภาพ จนกวาจะติดตัง้เสร็จ 
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ความสามารถของโปรแกรม 

1. สามารถนําเสนอรูปแบบตาง ๆ เปนแบบสําเร็จรูป 
2. สามารถสรางบทเรียนได 
3. สามารถสรางการนําเสนอเปนรูปแบบรายงานได 
4. สามารถสรางแบบทดสอบไดหลายประเภททั้งลักษณะการสรางแบบงาย ๆ หรือ   
     แบบยาก การเลือกลักษณะเดียว หรอืการเลือกแบบหลายลักษณะ 
5. สามารถโตตอบกับผูใชได 
6. สามารถสรางการนําเสนอเปนรูปภาพได 
7. สามารถสรางการนําเสนอเปนแบบภาพเคลื่อนไหวได 
8. สามารถสรางใสเสียงลงในภาพและขอความตามที่ตองการได 

 
การเริ่มใช โปรแกรม   Macromedia Authorware  V. 7  

1. Click Start 
2. Click ที่ All Program 
3. Click ที่ Icon   ของ  Macromedia Authorware V. 7 
4. Double click Authorware V. 7 

 

 
การเริ่มใช โปรแกรม   Macromedia Authorware  V. 7 
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สวนประกอบของจอภาพ โปรแกรม Authorware V. 7 

1. Icon palette  แถบเครื่องมือที่ใชสรางเนื้อหา  
2. Flowline เสนสําหรับวางเนื้อหาไปตามแนวตั้ง 
3. Titlebar แถบหัวเรื่องโปรแกรม 
4. Toolbar  แถบเครื่องมือ  
5. Menubar แถบคําส่ัง 

  

 
 

สวนประกอบ โปรแกรม   Macromedia Authorware  V. 7 
 
การใชงานไอคอนของโปรแกรม 

เปนซอฟตแวรคอมพิวเตอร ใชสําหรับสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาตาง ๆ ดวย
ส่ือคอมพิวเตอรที่มีสมรรถภาพสูงยิ่งโปรแกรมหนึ่ง มีสวนประกอบสําคัญคือ 
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หนาตางโปรแกรม Authorware 

ประกอบดวย คอนโทรลบ็อก แถบชื่อ แถบ
รายการ แถบคําส่ัง แถบเครื่องมือ หนาตางทาํงาน 
ปุมคําส่ังการเปดหนาตางทํางานของ Authorware 
คลิกปุม Start บนทาสคบาร เลือกแถบโปรแกรม 
เลือก macromedia Authorware 7 เลือก 
Authorware ไดหนาตางโปรแกรม authoware 7 
ถาไมตองการสรางโครงงาน ที่มีแบบมาใหสําเร็จ เพื่อ
จะสรางงานใหมก็ปดหนาตาง New Project 
ทั้งหมด  
 
 
การสรางวัตถุดวย Display Icon  
 

Display Icon สรางขอความ สรางภาพ สรางรูปทรง 
Motion Icon ทําใหวัตถุเชน ขอความรูปภาพ รูปทรงตาง ๆ เคล่ือนที่ 
Erase Icon ใชลบส่ิงที่ปรากฏบนจอ 
Wait Icon ใหหยุดรอขณะที่แสดงผลบนจอ 
Navigate Icon กําหนดทิศทางการดําเนินไปของเนื้อหา 
Framework Icon สรางกรอบการทํางาน 
Decision Icon ตัดสินใจตามเงื่อนไขที่ผูสรางกําหนดหรือกําหนดทางเลือก 
Interaction Icon สรางการตอบสนองระหวางผูใชกับโปรแกรม 
Calculation Icon กําหนดคาตัวแปรหรือฟงกชัน 
Map Icon สรางเนื้อหาใหเปนกิ่งหรือสาขาแยกออกไป 
Digital Movie สรางภาพยนตรและภาพเคลื่อนไหว 
Sound สรางเสียง 
Video สรางวีดีโอ 
Start, Stop กําหนดใหโปรแกรม CAI เริ่มและหยุด ณ ตําแหนงที่ตองการ

Icon Colors 
 
กําหนดสี Icon 
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หนาตางทํางาน 
ประกอบดวย เสนผังงาน จุดเริ่มตน จุดสุดทาย คอนโทรลบ็อก แถบชื่อปุมคําส่ังปดหนาตาง ระดับงาน 

 
 

 

 

 

 

 

 

ไอคอนตาง ๆ 

1. ไอคอนแสดง(Display Icon) เปนไอคอนที่ใชสําหรับแสดงผลทางจอภาพ แสดงตัวอักษร แสดงภาพ แสดง
ภาพเคล่ือนไหวการใชงานไอคอนนี ้ 

 
1.1 ใหใชเมาสคลิกรูปไอคอนนี้บนแถบ
เครื่องมือคางไวลากมาวางบนเสนผังงาน 
 
1.2 ดับเบิลคลิกเปดหนาตางไอคอน 

แสดง หนาตางนี้ประกอบดวย 
คอนโทรลบ็อก แถบคําส่ัง 
กลองเครื่องมือ  
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การวาดรูป คลิกเมนู Window เลือก Inspectors เลือก Colours 

 

 
 

ไดหนาตางกลองสี คลิกอุปกรณในกลอง คลิกเลือกสี แลววาดรูป จะไดรูปตามตองการ 
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2. ไอคอนสรางการเคลื่อนไหว 

เปนไอคอนสําหรับทําใหส่ิงที่อยูขางหนาเคล่ือนไหวตามรูปแบบที่กําหนดการใชงานไอคอนสรางการ 
เคล่ือนไหว 

2.1 คลิกลากไอคอนนี้มาตอจากไอคอนแสดงที่มีส่ิงที่ตองการทําใหเคล่ือนไหวอยูบนเสนผังงาน 
 

 
 
 

2.2 คลิกเมนู Control เลือก Restart ไดหนาตางกําหนดการเคลื่อนไหว 
 

 
 

คลิกวัตถุคางไว รูปวตัถุจะเขาไปอยูในชองแสดง ลากวัตถุไปยังตําแหนงทีต่องการ  

 
 
2.3 ถาตองการเปลี่ยนแบบการเคลื่อนไหว ใหใชเมาสคลิกปุมเปดแบบการเคลื่อนไหวขึน้มาใหเลือก 

กําหนดความเร็วจากตัวเลขในชอง Timing คามากเคล่ือนไหวชา แลวกดปุม Preview ทดลอง 
การเคล่ือนไหว แลวคลิกปุม OK 
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3. ไอคอนลบหนาจอ 

เปนไอคอนสําหรับส่ังใหภาพบนจอหายไปเพื่อแสดงภาพใหมการใชงานไอคอนลบหนาจอ 
3.1 ใชเมาสคลิกไอคอนนี้บนแถบเครื่องมือลากมาวางตอจากไอคอนสวนที่ตองการจะลบออก 

 

 
 
3.2 คลิกเมนู Control คลิกแถบ Restart เพื่อทดลองใหแสดงการทํางานของโปรแกรม  

 

 
3.3 การแสดงจะหยุดที่หนาตางลบหนาจอ ใหทานคลิกส่ิงที่ตองการลบ ไอคอนส่ิงเหลานั้นจะหายไป 

จากหนาตางลบจอ เลือกแบบการหายไปของวัตถ ุ(Transition)  
 

 
 
เสร็จแลวกดปุม Preview ทดลอง แลวกดปุม OK 
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4. ไอคอนหนวงเวลา 

ใชสําหรับทอดระยะเวลาใหโปรแกรมแสดงผลออกทางจอภาพหรือทํางานอยางใดอยางหนึ่งใหสําเร็จ
กอนจึงทํางานตอไป 

 

 
 
การใชงานไอคอนหนวงเวลา 

4.1 คลิกลากไอคอนหนวงเวลามาวางหลังกลุมไอคอนที่ทํางานชุดที่จะหนวงเวลา 
4.2 ดับเบิลคลิกไอคอนหนวงเวลาจะไดหนาตางหนวงเวลา เลือกรายการที่ตองการแลวกดปุม OK 

 

 
 
4.3 เมื่อใหโปรแกรมทํางานจะแสดงปุมกดและนาฬิกาจับเวลาตามที่กําหนด 
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5. ไอคอนเฟรมงาน 

เปนไอคอนสําหรับรวบรวมงานที่แสดงเปนแผนภาพตอ ๆ กันหรือเอกสารตอ ๆ กัน แบบหนังสือ โดย
มีเครื่องมือสําหรับเปดเดินหนา ถอยหลัง คนหา ฯลฯ 

 

 
 

การใชงาน 
5.1 ดับเบิลคลิกเปดหนาตางแกไขระบบเฟรมงาน ตัดหรอืเพิ่มได 
 

 
 

5.2 การเพิ่มปุมของระบบ ลากไอคอนสามเหลี่ยมคว่ํา มาวางบนผังปุมของระบบ แลวดับเบิลคลิก ไอ
คอนนี ้จะไดหนาตางสําหรับกําหนดการทํางานของปุม 

 

 
 

5.3 การยอขยายปุมกดของระบบ ดับเบิลคลิกไอคอนแสดงบนผังงานภายในเฟรมงาน จนไดหนาตางมี 
รูปของแถบปุมกด ใชเมาสลากปุมส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ รอบรปูใหมีขนาดตามตองการ 
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5.4 การใสหนาเอกสาร ลากไอคอนแสดงมาวางตอจากเฟรมงานไปทางขวาหลาย ๆ อัน 
 

 
 
 
 
 

 
5.5 ดับเบิลคลิกใสขอมูลในหนาเอกสารเปนขอความ รูปภาพ  
 
 

 
 

 
5.6 เมื่อใหโปรแกรมทํางานจะมีกลองสําหรับควบคุมตามขนาดที่กําหนด 

 

 
 
6. ไอคอนทางเลือก 

ใชสําหรับใหโปรแกรมเลือก
ตาม เงื่อนไข หรือ สุม หรือ ฯลฯ การ
ใชงาน 

6.1 คลิกลากไอคอน
ทางเลือก มาวางบนเสนผังงาน 

6.2 คลิกลากไอคอนแสดงมาวางตอจากไอคอนทางเลือกถัดไปทางขวา 2 อัน 
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6.3 ดับเบิลคลิกเปดไอคอนแสดงออกมาใสขอมูลทีละอัน เชน ใสวงกลม กับส่ีเหล่ียม 
6.4 ดับเบิลคลิกไอคอนทางเลือกเพื่อใสรายการตามที่ตองการใหทํางาน 
6.5 เมื่อโปรแกรมทํางานจะกระพริบเลือกระหวางรูปวงกลมกับส่ีเหล่ียมจนนาฬิกาบอกหมดเวลา 

 

 
 

7. ไอคอนตัดสินใจ 
เปนไอคอนสําหรับใหผูเรียนตัดสินใจเลือก

ทางเดินของโปรแกรมตามตองการการใชงาน 
7.1 คลิกลากไอคอนตดัสินใจมาวางบนเสน

ผังงาน  
7.2 คลิกลากไอคอนแสดงมาวางตอจากไอ

คอนตัดสินใจไปทางขวา 2 - 3 อัน 
 

 

 
 
7.3 ดับเบิลคลิกเปดไอคอนแสดงเพื่อใสขอมูล เชน วงกลม ส่ีเหล่ียม กากบาก 
7.4 คลิกปุมเล็ก ๆ เปนปุม Response Type ไดหนาตางใหเลือกรายการที่ตองการ เชน  

Pause before Exit, Don't Erase เปนตน 
7.5 คลิกปุม OK บนหนาตาง Properties: Response ทําเหมือนกันทุกทางเลือก 

ดับเบิลคลิกไอคอนตัดสินใจ ไดหนาตางแสดงผล จัดตําแหนงของปุมกด 
ทางเลือกและแกไขรูปแบบตาง ๆ 
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7.6 เมื่อใหโปรแกรมทํางาน จะมีปุมปรากฏใหเลือกกด แลวแสดงผลคางไว 
 

 
8. ไอคอนคิดคํานวณ 

เปนไอคอนสําหรับทําใหเกิดการคิดการเลือกการคํานวณ 
 

9. ไอคอนเชื่อมโยง 
เปนไอคอนสําหรับเชื่อมโยงโครงงานเขามาเปนไอคอนเดียวเพื่อใหโปรแกรมมีขนาดกะทดัรัด แบงเปน

กลุมยอย ๆ ที่เหมาะสมการใชงานมี การใช 2 วิธีคือ 
9.1 คลิกลากไอคอนโยงมาวางบนเสนผังงานแลวดับเบิลคลิกเปดออก สรางการโยงตอไป 

เปนชั้น ๆ  
 

 
 

 
9.2 ยุบรวมไอคอนตาง ๆ ที่อยูบนผังงานใหเปนไอคอนโยงเพียงอันเดียว 
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10. ไอคอนภาพยนตร 

เปนไอคอนสําหรับนําภาพยนตรที่สรางไวจากโปรแกรมอื่นเขามาแสดงในโปรแกรม 
11. ไอคอนนําเสียง 

เขามาประกอบการแสดงออกทางจอภาพของโปรแกรม 
12. ไอคอนนําวิดีโอ 

ที่สรางไวแลวจากโปรแกรมอื่นเขามาแสดงในโปรแกรม 
13. ไอคอนธงขาว 

สําหรับใชในการทดสอบโปรแกรมเปนจุดเริ่มทดสอบ 
14. ไอคอนธงดํา 

สําหรับใชในการทดสอบโปรแกรมเปนจุดส้ินสุดทดสอบ  
 
การบันทึกเอกสาร 

1. Click เลือกคําส่ัง  File menu 
2. เลือกคําส่ัง   Save As  บันทึกเพื่อตั้งชือ่ใหม 

Save   บันทึกครั้งแรก 
Save and compact บันทึกแบบประหยัดเนื้อที ่
Save all   บันทึกทกุแฟมที่เปดใชงานอยู 

3. ตั้งชื่อที่ตองการไมเกิน 8 ตัวอักษร 
4. Click Ok 

 
การบันทึกแฟม  

การบันทึกแฟม คือการบันทกึงานที่ทํา ซ่ึงในแถบคําส่ังมี 4 ประเภท  การบันทึกงานมีความหมายดังนี ้   
1. Save     บันทึกครั้งแรก สามารถตั้งชื่อไดเลย 
2. Save As..... .  บันทึกครั้งที่สองสามารถเปล่ียนชื่อใหมได 
3. Save And Compact  ประหยัดเนือ้ทีใ่ชพื้นที่เก็บนอยกวาแบบ Save ปกติ  เกอืบ 5 เทา  
4. Save All    บันทึกทกุแฟมที่เปดใชงาน  
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การกําหนดคุณสมบัติใหกับโปรแกรม Properties 

1. เปดแฟมเอกสารที่ใชงานครั้งแรก 
2. Click เลือกคําส่ัง Modify จาก Menu  Bar 
3. Click Mouse เลือกคําส่ัง File  เลือก Properties 
4.  การกําหนดคณุสมบัติตาง ๆ 

File  บอกจํานวนเนือ้ที่ที่ใชเก็บงานเอกสาร 
Icons  จํานวนไอคอนที่อยูในเอกสาร 
Vars  จํานวนตัวแปรตางๆ ที่อยูในเอกสาร 
Memory  จํานวนที่วางในเครื่องคอมพิวเตอร 

5. กําหนดชื่อทีต่องการจะบันทึก 
6. กําหนดสีพื้นทีท่ี่กําลังทํางาน 
7. Click OK 
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แสดงภาพการกําหนดคุณสมบัติใหกับโปรแกรม Properties 

 
การสรางไอคอน   (Icon) 

1. Click เลือกปุม Display icon 
2. ลากคางไวนํามาวางที่ Flow line 
3. ตั้งชื่อที่ชองขอความ Untitled 
4. Double click ที่ปุม Display icon 
5. Click เลือกที่ปุม A 
6. นํามา Click ที่ตองการจะพิมพขอความและเริ่มพิมพขอความที่ตองการ  
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แสดงภาพการสราง Icon 

 
Motion Icon ประกอบดวย 
 

1. Preview ใชสําหรับทดลองดูการเคล่ือนที่หลังกําหนด Motion  
2. Untitled คือชือ่ของ Motion Icon  
3. Type เปนรูปแบบการเคลื่อนที่ 

 
การรัน Run 

1. Click เลือกคําส่ัง  Control 
2. Click เลือกคําส่ัง  Restart 
3. Click เลือกคําส่ัง  Control Play 
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การเปดไฟลทีเคยสรางไว Open 

1. Click File Menu 
2. Click Open 
3. Click  เลือกชื่อไฟลที่ตองการ 
4. Click  เลือกคํา 
5. ส่ัง  Open 

  
การปดไฟล 

1. Click File Menu 
2. เลือกคําส่ัง Close 
3. เครื่องจะถามวาตองการจะบันทึกขอมูลซํ้าหรือจะปดเลย 

 
การกําหนดเสน (Grid)  
 กอนทํางานบางครั้งอาจจะกําหนดไมถูกวาจะวางขอความ หรือรูปอยางไรใหตรง ในโปรแกรม 
Macromedia Authorware V. 7 มีความสามารถใหกําหนดเสน Grid ไดเพื่อทําใหวางขอความรูปภาพได
ตรงกัน และมีความเปนระเบยีบเรียบรอย 

1. Click View Menu 
2. Click เลือกคําส่ัง Grid 
3. สรางขอความที่ตองการใน Presentation Window 

 

 

แสดงภาพการกําหนดเสน (Grid) 
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การสรางขอความดวย Display Icon 

1. Click เลือกคําส่ัง Modify Menu 
2. Click File  เลือกคําส่ัง Properties 
3. Click เลือกคําส่ัง Playback 
4. เลือกคําส่ัง Title Bar 
5. เลือกคําส่ัง Menu Bar 

 
นํา Display Icon มาวางที ่Flow line 

1. ตั้งชื่อ Icon ตามตองการ 
2. Double Click ปุม Display Icon 
3. Click ที่ตัว A และพิมพขอความที่ตองการ 
4. Click Control เลือกคําส่ัง Restart 
 

การปรับขนาดตัวอักษร 
1. Double click ที่ปุม Display 
2. ใชเมาส Click ที่ตัว A ลากคลุมขอความที่ตองการปรับตวัอักษร 
3. Click เลือกคําส่ัง Text menu 
4. Click เลือกคําส่ัง Size กําหนดขนาดที่ตองการ 

แสดงภาพการสรางขอความดวย Display Icon 
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การพิมพขอความลงในหนาตางทํางาน 

1. ดับเบิลคลิก Display Icon  
2. วางเมาสบนแถบชื่อของกลองเครื่องมือ ซ่ึงจะมีชื่อเกี่ยวกับ Display Icon 
3. กดปุมซายของเมาสคางไว ลากกลองเครื่องมือไปวางตําแหนงที่ตองการ 
4. คลิกเครื่องมือพิมพขอความที่รูปตัว A ในกลองเครื่องมือใหเปนสีเขม 
5. เล่ือนเมาสไปยังตําแหนงทีจ่ะพิมพขอความแลวคลิก 1 ครั้ง จะไดเสนตัวอักษร ที่หัวทายมีปุมที่จะ 

พิมพมีเคอรเซอรกระพริบอยู 
 

 
6. การยืดหดเสนอักษร ใหเล่ือนเมาสไปคลิกที่ปุมตวัชี้เมาส ตัวชี้เมาสจะกลายเปนรูปลูกศรตัวใหญ 

จ้ิมปลายแหลมเขาปุม กดเมาส ปุมซายคางแลวลากหดหรือขยาย 
 

การเลือกตัวอักษร 
1. คลิกที่เมนู Text  
2. เคล่ือนเมาสมาที่ Font คลิกที่ otherไดหนาตาง Font  
3. คลิกปุมสามเหล่ียมในชอง font 
4. จะมีรายการชื่อ Font ใหเลือกโดยกดปุมสามเหล่ียมขึ้นลงจนเห็นชื่อ Font ที่ตองการ 

 

 
5. คลิกชื่อ Font ที่ตองการใหเปนสีเขม 
6. กดปุม OK 
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เลือกขนาดตัวอักษร 

1. คลิกเมนู Text  
2. เล่ือนตัวชี้เมาสมาที่ Size ขนาดตัวอักษรตางๆ จะปรากฏ 

 

 
 
3. ใชเมาสเล่ือนไปคลิกขนาดที่ตองการ หรอืเลือก Other เพื่อตั้งตัวเลือกใหมเพิ่ม 

 

 
เลือกลักษณะตัวอักษร 

1. คลิกเมนู Text  
2. เล่ือนมาเมาสมาที่ Style ลักษณะตัวอักษรตางๆ ปรากฏใชเมาสไปคลิกแบบที่ตองการ 
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กําหนดรูปแบบที่ตองการ 

1. ตัวอักษรปกต ิ Plain 
2. ตัวอักษรหนา  Bold 
3. ตัวอักษรเอียง Italic 
4. ตัวอักษรขีดเสนใต Underline 
5. ตัวอักษรตัวยก Superscript 

6. ตัวอักษรตัวหอย Subscript 
 
การจัดรูปแบบตัวอักษร Style 

1. เลือกขอความที่ตองการเปลี่ยนรูปแบบตวัอกัษร 
2. Click Text menu 
3. Click เลือกคําส่ัง Style 

 

การจัดรูปแบบตัวอักษร Style  
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หนาตางเลือกสี 

1. คลิกเมนู Window  
2. เล่ือนเมาสไปคลิก Inspectors เลือก Colours 
3. ไดหนาตาง Colour มีจานสีตางๆ จานสีมีตัวอักษรและเสน A จานสีหลักรูปส่ีเหล่ียมบน 
จานสีรูปส่ีเหล่ียมลาง 

 

 
เลือกสีตัวอักษร 

1.  เปดหนาตางเลือกสี 
2. คลิกส่ีเหล่ียมตัว A ใหเห็นส่ีเหล่ียมซอนภายใน 
3. คลิกสีบนจานสี ที่จะปรากฏบนสี่เหล่ียมในของสี่เหล่ียม A 

 

 
 

4. กดปุม OK 
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การจัดรูปแบบใหกับขอความ Alignment 

1. เลือกขอความที่ตองการเปลี่ยนรูปแบบตวัอกัษร 
2. Click Text menu 
3. Click เลือกคําส่ัง Alignment 
4. กําหนดรูปแบบที่ตองการ 

ขอความจัดใหชิดซาย  Left  
ขอความจัดใหอยูกึ่งกลาง Center 
ขอความจัดใหชิดขวา  Right 
ขอความจัดใหชิดซาย - ขวา Justify 

 
 

การจัดรูปแบบใหกับขอความ Alignment 
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การกําหนดตัวอักษรเลื่อนไป - มา Scrolling Text 

1. สรางขอความที่ตองการในหนาเอกสารที่ตองการ 
2. Click Text เลือกคําส่ัง Scrolling 
3. ทดลองลากลูกศรขึ้นลงตามตองการ 
4. การกําหนดสีใหกับตวัอักษร 
5. เลือกขอความที่ตองการเปลี่ยนสีตัวอักษร 
6. Click Windows menu 
7. Click เลือกคําส่ัง Inspectors 
8. Click เลือกคําส่ัง Colors 
9. กําหนดเลือกสีที่ตองการ 

 

แสดงภาพการกําหนดตัวอักษรเลื่อนไป - มา Scrolling Text 
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การกําหนดสีพื้นดานหลังตัวอกัษร 

1. เลือกขอความที่ตองการเปลี่ยนสีตัวอักษร 
2. Click Windows menu 
3. Click เลือกคําส่ัง Inspectors 
4. Click เลือกคําส่ัง Colors 
5. Click เลือกถังสี เลือกสีพื้นดานหลังภาพถังสี 
6. กําหนดเลือกสีที่ตองการ 

 
การกําหนดการสรางรูปทรงวงกลม สี่เหลี่ยม ตาง ๆ 

1. Click เลือกปุม Display Icon 
2. ลากคางไวนํามาวางที่ Flow line 
3. ตั้งชื่อที่ชองขอความ Untitled 
4. Double click ที่ปุม Display Icon 
5. Click เลือกที่ปุม วงกลม นํามาลากเปนกรอบสี่เหล่ียมที่ตองการ 

 
การกําหนดสี่พื้นใหรูปทรง 

1. Click เลือกปุม Display Icon 
2. ลากคางไวนํามาวางที่ Flow line 
3. ตั้งชื่อที่ชองขอความ Untitled 
4. Double click ที่ปุม Display Icon 
5. Click เลือกที่ปุม วงกลม นํามาลากเปนกรอบสี่เหล่ียมที่ตองการ 
6. Click เลือกกรอบที่ตองการกาํหนดสีพื้น  
7. Click เลือกคําส่ัง Window Menu 
8. Click เลือกคําส่ัง Inspectors  
9. Click เลือกคําส่ัง Colors   และ  Click เลือกถังสีดานบน และเลือกสีตามตองการ 

 
การกําหนดเสนขอบของรูปทรง 

1. Click เลือกวงกลม หรือกรอบสีเหล่ียมที่ตองการกําหนด 
2. Click เลือกคําส่ัง Window 
3. Click เลือกคําส่ัง Inspectors 
4. Click เลือกคําส่ัง Lines (Ctrl + L) 
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การกําหนดสีเสนขอบของรูปทรง 

1. Click เลือกวงกลม หรือกรอบสีเหล่ียมที่ตองการกําหนด 
2. Click เลือกคําส่ัง Window 
3. Click เลือกคําส่ัง Inspectors 
4. Click เลือกคําส่ัง Colors (Ctrl + K) 

 
การกําหนดลวดลายใหกับรูปทรง 

1. Click เลือกวงกลม หรือกรอบส่ีเหล่ียมที่ตองการกําหนด 
2. Click เลือกคําส่ัง Window 
3. Click เลือกคําส่ัง Inspectors 
4. Click เลือกคําส่ัง Fills (Ctrl + D) 
5. เลือกลายตามตองการ 

 
การกําหนดการแสดงภาพวาดใหกับรูปวาด (Modes) 

1. Click เลือกวงกลม หรือกรอบสีเหล่ียมที่ตองการกําหนด 
2. Click เลือกคําส่ัง Window 
3. Click เลือกคําส่ัง Inspectors 
4. Click เลือกคําส่ัง Modes (Ctrl + M) 
5. เลือกการแสดงภาพวาด 

แสดงภาพวาดพรอมพื้นที่รอบ     Opaque 
แสดงภาพวาดโดยลบพื้นที่ขาวรอบ ๆ ออก    Matted 
แสดงภาพวาดโดยลบสวนที่เปนขาวทุก ๆ จุดออก   Transparent 
แสดงภาพวาดกลับเปนสีตรงขาม เชน ดําเปนขาว , สีเปนขาวดํา  Inverse 
แสดงภาพวาดลบสีโดยสวนทีเปนสีขาวจะถูกลบทิ้ง และสวน  Erase 

6. ที่ไมสีขาวจะกลายเปนสีขาว 
7. กําหนดเสร็จภาพจะแสดงแบบที่เราตองการ 
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แสดงภาพการกําหนดการแสดงภาพวาดใหกับรูปวาด (Modes) 
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แสดงภาพการกําหนดรูปภาพมาใสในงาน 

 
การกําหนดรูปภาพมาใสในงาน 

1. Click เลือกปุม Display icon 
2. ลากคางไวนํามาวางที่ Flow line 
3. ตั้งชื่อที่ชองขอความ Untitled 
4. Double click ที่ปุม Display icon 
5. Click เลือกคําส่ัง Insert Menu 
6. Click เลือกคําส่ัง  Image 
7. Click เลือกคําส่ัง  Import 
8. กําหนดชอง Look in เลือกที่อยูของภาพ C:\Programs File\Microsoft     
      Office\Clipart\Popular 
9. Click ถูกหนาชอง Show Preview 
10. เลือกภาพที่ตองการ 
11. Click เลือกคําส่ัง Import 

 
หมายเหตุ    ภาพเลือกมาสามารถยอ – ขยายไดตามตองการ 
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การลบภาพหรอืวัตถุ 

1. นํา Erase มาวางตอทาย Display Icon ที่เราจะลบ 
2. ลบภาพใหคอย ๆ หายไป 
3. Double Click Erase   
4. Click Transition 
5. Click Born Door Close 
6. กําหนดเวลา ความราบเรียบ 

 
การกําหนด Icon Properties 

1. ทําการสราง Display Icon ขึ้นมา 2 Icon 
2. Click เลือก Icon ตัวที่ 1  
3. Click เลือกคําส่ัง Modify 
4. Click เลือกคําส่ัง Icon  
5. Click เลือกคําส่ัง Properties เลือก Display 
6. Click เลือกปุมส่ีเหล่ียมทีคําส่ัง Transitions  
7. Click เลือกคําส่ัง กําหนด Cover ในชอง Categories เลือก Cover Down 
8. Click Ok 
9. Click Ok 

 
การเปลี่ยนภาพจากภาพหนึ่งไปอีกภาพหนึ่ง  (Transition) 

1. สราง Display Icon  
2. Click เลือกคําส่ัง Modify Menu 
3. Click เลือกคําส่ัง Icon  
4. Click เลือกคําส่ัง Transition 
5. Click Ok 
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แสดงภาพการเปลี่ยนภาพจากภาพหนึ่งไปอีกภาพหนึ่ง  (Transition) 

 
การเคลื่อนยายวัตถุ (Motion Icon) 

1. สราง Display Icon เปนรูปวงกลมวางบน Flow line 
2. นํา Motion Icon มาวางตอจาก Display Icon 
3. Double click ที่ Motion Icon 
4. เลือก Tab Motion กําหนดคุณสมบัติในชอง Type เลือก Path to End 
5. กําหนดเวลาที่ตองการ  Click ที่ภาพวงกลมลากไป-มา 
6. Click Preview , Click Ok 

 
หมายเหตุ ถายงัไมเปนภาพแสดงอะไรเลย ใหทดลองรันด ู
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สวนประกอบ Motion Icon 
Preview  คือใชสําหรับทดลองดูการทํางานกอนจะนําไปจริง 
Untitled  คือชื่อของ Motion Icon จะขึ้นใหกอนจะทาํการตั้งชื่อ 
Type   คือเปนแบบการเคลื่อนที่ของ Motion Icon มีดวยกัน 5 แบบ 
Direct to Point คือการเคลื่อนยายวัตถุเปนเสนตรงจากจุดเริ่มตนไปยังจุดสุดทายเคล่ือนครั้งเดียวถึง 
                ปลายทางที่กําหนดเลย 
Direct to Line คือการเคลื่อนยายวัตถุเปนเสนตรงจากจุดเริ่มตนถึงจุดสุดทาและเราจะใหเคล่ือนที่ไปหยุดอยู 

ที่ใดก็ได 
Direct to Grid  คือการเคลื่อนยายวัตถุภายในพื้นที่ที่กําหนด เราจะใหเคล่ือนที่ไปหยุดอยูที่ใดก็ได 
Path to End  คือการเคลื่อนยายวัตถุจากจุดเริ่มตนไปถึงจุดสุดทายและเสนทางการเคล่ือนที่ไมเปนเสนตรง  

เปนเสนโคงก็ได 
Path to Point  คือการเคลื่อนยายวัตถุจากจุดเริ่มตนไปถึงจุดสุดทายเสนทางการเคลื่อนที่ไมเปนเสนตรง  

เปนเสนโคงก็ได ไปทางไหนก็ได จะใหหยุดระหวางจุดเริ่มตนหรือจุดสุดทายก็ได 
 
การหยุดการทํางาน Wait Icon 

1. สราง Display Icon บน Flow line 
2. นํา  Wait Icon บน Flow line 
3. Click เลือกคําส่ัง Modify  
4. Click เลือกคําส่ัง  File  
5. Click เลือกคําส่ัง Properties 
6. Click เลือกคําส่ัง Interaction Tab  
7. Click เลือกปุมส่ีเหล่ียมหลังปุมรอ 
8. เลือกขอความที่ตองการ 
9. Click Ok 

การนํารูปภาพมาทํา  Wait Icon 
1. สราง Display Icon บน Flow line 
2. นํา  Wait Icon บน Flow line 
3. Click เลือกคําส่ัง Modify  
4. Click เลือกคําส่ัง File  
5. Click เลือกคําส่ัง Properties 
6. Click เลือกคําส่ัง Interaction Tab  
7. Click เลือกปุมส่ีเหล่ียมหลังปุมรอ  
8. Click เลือกคําส่ัง Add 
9. Click เลือกคําส่ัง Import   และ เลือกรูปภาพที่ตองการ  Click Ok  3  ครั้ง 
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การโตตอบกับผูใช Interaction Icon 
 การโตตอบกบัผูใช คือการโตตอบผูใช กับเครื่องคอมพิวเตอร ซ่ึงการโตตอบกบัผูใชสามารถแยกออก
ได 11 แบบ  

1. Button  คือการคลิกเมาสปุมที่กําหนดหรือกดแปนใด ๆ เพื่อส่ิงที่ตองการ 
2. Hot Spot  คือการคลิกเมาสเพื่อเลือกส่ิงที่ตองการหรือโตตอบกบัโปรแกรม 
3. Hot Object         คือไมแสดงปุมเมาสแตจะใชวัตถุที่เรากําหนดเปนตัวรบัการโตตอบ 
4. Target Area คือการโตตอบที่ใหผูใชนําวัตถุไปยังพื้นที่ที่กาํหนด 
5.  Pull  down Menu คือการโตตอบที่มีรายการใหเลือกนั่นคือมีแถมคําส่ัง Menu Bar 
6. Conditional คือการโตตอบที่มีการกําหนดเงื่อนไข ซ่ึงจะมีการตรวจสอบวาผูใชทําตาม 
    เงื่อนไขที่ผูสรางกําหนดหรือไม 
7. Text Entry       คือการโตตอบที่กําหนดใหผูใชเติมขอความตามที่ผูสรางกําหนดอาเปนชื่อ 
    ผูใช หรือคําตามของคําถาม ตามผูสรางกําหนด เปนการโตตอบทีน่าสนใจ 

    อีกแบบหนึ่ง 
8. Key press  คือการโตตอบที่กําหนดใหผูใชกดแปนตามที่ผูสรางกําหนดผูสรางอาจจะ 

    กําหนดแปนเฉพาะลงไปวาใหกดแปนนี้เทานัน้ 
9. Tries Limit คือการโตตอบที่กําหนดใหผูใชกระทําตามทีผู่สรางตองการใหกระทําไดไม 
    เกินจํานวนครั้งที่ผูสรางกําหนดหรือตามเวลาที่จํากัด 
10. Time Limit       จะเหมือนกับ Tries Limit 
11. Event       คือการโตตอบเปนเหตุการณทีเ่กิดจากการกระทําบางอยางที่เกิดขึ้น 

 
การกําหนดแบบ Interaction Icon  

1. เปดหนาเอกสารขึ้นมา 
2. นํา Interaction Icon มาวางบน  Flow line 
3. Double click ที่ Interaction Icon 
4. ทําการสรางขอความ รูปภาพ นํามาวางตกแตงใหเรียบรอย 
5. Click เลือกคําส่ัง Modify Menu  
6. Click เลือกคําส่ัง Icon  
7. Click เลือกคําส่ัง Properties 
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การกําหนดโตตอบแบบ  Button 
 คือการโตตอบกัน 2 ฝาย ระหวางผูใชโปรแกรม กับผูที่เขียนโปรแกรมใหใชงาน ซ่ึงผูเขียนโปรแกรมทํา
โปรแกรมใหผูใชสามารถโตตอบกับโปรแกรมไดและผูเขียนจะสามารถโตตอบสนองความตองการของผูใชได 
 
การกําหนดการโตตอบแบบ Properties Response  

1. นํา Interaction Icon มาวางบน  Flow line 
2. นํา Display Icon วางทางขวาตอจาก Interaction Icon 
3. Click Mouse เลือกปุม Button 
4. Click Ok 
5. กําหนดชื่อให  Display Icon  วาเปนปุมแบบกด 
6. Double click Display Icon กําหนด Properties: Response  
 

การกําหนดคลังขอมูล Library 
1. Click File New 
2. Library 
3. วิธีใชลากภาพที่จะนํามาวาดใน Library 

 
หมายเหตุ ภาพใดที่อยูในคําส่ัง Library จะมีชื่อเปนตวัอกัษรเอียง 
 
การกําหนด Map Icon 

การกําหนด Map Icon คือการกําหนดให Icon ตาง ๆ ที่อยูบน Flow line มารวมกันไวในที่เดียวกัน
เพื่อเปนการประหยัดเนื้อที ่บน Flow line เพราะวาถาวาง Icon บน Flow line มาก ๆ จะทําใหมี Icon วาง
อยู บน Flow line เต็มไปหมด 

 
ขั้นตอนการกําหนด  

1. นํา Map Icon มาวางบนเสน  Flow line 
2. Double Click Map Icon 
3. เครื่องจะทําการเปด Map Icon ขึ้นมาอีกหนึ่งอันเปนลําดับที่ 2 
4. ใหวาง Icon ตามที่ตองการ 
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การกําหนด Map Icon 
วาง Icon ตาง ๆ ตามที่ตองการการแลวจึงส่ัง Map Icon ที่หลัง 

1. วาง Icon ลงบนเสน flow line ตามที่ตองการ 
2. เลือก Icon ทั้งหมดเพื่อนํามารวมกลุม Click Mouse ปุม Icon ที่ตองการพรอมทั้งกดแปน Shift  
 ดวยหรือลากเปนเสนปะสี่เหล่ียมใหคลุม Icon ทั้งหมดกไ็ด หรือกด Ctrl+A  
3. เลือกคําส่ัง Modify เลือก Group 
4. ทําการ Run 
 

การยกเลิกคําสั่ง Map Icon 
1. Click Mouse ที่ปุม Map Icon 
2. เลือกคําส่ัง Modify  
3. Click Ungroup 

 
หมายเหตุ Icon  ใน Map Icon จะถูกนํามาไวใน Flow line ตามเดิม 
 
การกําหนด Properties: sound Icon 
 โปรแกรม Macromedia Authorware 7 มีขอพิเศษ คือสามารถนํานําเสียงมาใชไดดวยคําส่ัง sound 
Icon แตกอนจะใชคําส่ัง sound Icon เราจะตองมี Sound Card และลําโพงสําหรับฟงดวย จึงสามารถเลน
เสียงเพลง และนําเสียงเพลงตาง ๆ มาใสได 

1. Click เลือกรูป Sound Icon มาวางบนเสน Flow line 
2. Double click  ที่ปุม Sound Icon 
3. Click Import เพื่อนํา Sound เขามาจากภายนอก ซ่ึงไฟลที่สามารถนําเขามาเลนไดจะมีนามสกุล  
 หรือชื่อดังตอไปนี ้

 aiff 
 swa 
 wav 
 pcm 

4. Click เลือกคําส่ัง Sound Tab เพื่อกําหนดรายละเอียด 
 File 
 Storage 
 Sound information 
 File size    ขนาดของ File 
 File format   เปนไฟลประเภทไหน 
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 Channels    เปนเสียง mono หรือ stereo 
 Sample size  ขนาดกี่บิต 
 Sample rate  ขนาดความถี ่
 Data rate   อัตราการเลน bytes/sec 

 

 
 
 

แสดงภาพการกําหนด  Sound Icon 
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การบันทึกเปนไฟลสําเร็จ 2 แบบและการเรียกใชงาน 

แบบที ่1 ไฟลสําเร็จนามสกุล a6r ตองใชไฟล Runa6w32.exe ชวยเปด 

การ Package 
1. เปดไฟลที่ตองการทําเปนไฟลสําเร็จ 
2. คลิก File เลือก Publish เลือก Package 
3. หนาตาง Package ชอง Package File เลือก Without Runtime 
4. ทําเครื่องหมายถูกในชองหนาขอความ Resolve Broken Links At Runtime กับ Package All        

    Libraries Internally 
5. กดปุม Save File(s) & Package 
6. ทําเชนนี้กับทุกไฟลที่ตองเชื่อมโยงกับไฟลเมนู และทาํกับไฟลเมนูดวย 

 

 

 

 

 

 

การเรียกใชงาน 
1. จะตอง Copy ไฟลที่เชื่อมโยงกันทั้งหมด และไฟล Runa6w32.exe มาไวในโฟลเดอร au  
2. รวมทั้งไฟลที่จะตองเรียกใชดวย เชน test2.avi  
3. ดับเบิลคลิกไฟล menu.a6r 
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แบบที ่2 เปนไฟลนามสกุล exe เปดใชงานไดทันที 

การ Package แบบนี้เหมาะสําหรับไฟลเดีย่ว ๆ เพราะแตละไฟลทํางานมีขนาดใหญมาก 
     1. เปดไฟลที่ตองการทําเปนไฟลสําเร็จ 

2. คลิก File เลือก Publish เลือก Package 
3. หนาตาง Package ชอง Package File เลือก For Windows 95 and NT สําหรับ 
   Windows 95 หรือเลือก For Windows 3.1 สําหรับ Windows 3.xx 
4. ทําเครื่องหมายถูกในชองหนาขอความ Resolve Broken Links At Runtime 
    กับ Package All Libraries Internally 
5. กดปุม Save File (s) & Package 

 
 
 
 

 

 

 

การเรียกใชงาน 
1. ดับเบิลคลิกไฟลทํางานนามสกุล exe ไดทันท ี
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การประกอบเสียง จากไฟลเสียง wav,mp3 วีดีโอจากไฟล avi, mpg 

การประกอบเสียง จากไฟล wav และ mp3 
1. เปดไฟลที่ตองการประกอบเสียง 
2. นําไอคอนเสียงมาไวที่ตําแหนงที่ตองการ ตั้งชื่อ
หรือไมตั้งก็ได 
3. ดับเบิลคลิกไอคอนเสียงเปดออกเปนหนาตาง 
4. คลิกปุม Import เปดหนาตาง Import which file 
5. เลือกหาคลิกไฟลเสียงนามสกุล Wav หรือ mp3 ที่
ตองการ คลิก Import 
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6. กดปุมเครือ่งหมายเลน ทดลองฟงเสียงและหยุดดวยเครือ่งหมายหยุด 
 

การประกอบเสียงจากไฟล mid 
1. นํา Calculation Icon มาวางบนเสนผังงาน ตั้งชื่อ เพลงพระราชนิพนธ "ชะตาชีวิต" 
2. ดับเบิลคลิกที่ไอคอนนี้เพื่อเปดออกเปนหนาตาง 
3. คลิกเมนู Window เลือก Inspector เลือก Function เลือก Category เลือก ชื่อไฟล เชน    

midi.a6p คลิกปุม Load ไดหนาตางใหเลือกคลิกไฟลชื่อ a5wmme.u32 แลว 
4. กดปุม Open ไดหนาตางชื่อ Custom function in  a5wmme.u32  เลือก Midi play  
5. กดปุม Load 
6. ฟงกชั่น Midi play จะไปปรากฏใน รายการหลัก midi.a6p 
7. คลิกเมนู Window เลือก Inspector  เลือก Function  
8. เลือกรายการหลัก mid1.a3w 

11. เลือกรายการยอย Midi play คลิก 
9. ปุม Paste คลิกปุม Done 
10. พิมพชื่อไฟลเพลง เชน nevermindhmblues.mid แทนที่ filename และ 100 แทน tempo   
11. และ FALSE แทน wait 
12. เลือกปุมปด คลิกปุม Yes 
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